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1) 제 ·개정 내용 : 최초작성, 수정, 추가, 삭제로 구분하여 작성함. 수정, 추가, 삭제의 경우 괄호 안에 해당 내용 기술함.
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1. 팀순위조회
1.1 개요
사용자는 원하는 종목에 해당하는 선수 순위를 확인한다. 각 순위는 경기종목의 특성에 맞는 선수 순위를 조회한다. 예를 들면, 축구의 경우 득점 순위, 어시스트 순위 등이 있고 야구의 경우, 타자순위, 투수순위 등이 있다.
2. 이벤트 흐름
2.1 기본흐름

사용자는 경기의 선수 순위를 조회하기 위해 이 유스케이스를 시작한다.
1. 사용자는 경기종목 특성에 맞는 선수 순위 조건을 선택한 후 선수 순위를 요청한다.

2. 시스템은 조건에 해당하는 선수 순위를 조회한 후 사용자에게 보여준다.

3. 사용자는 원할 때까지 1 ~ 2단계를 반복한 후 이 유스케이스를 종료한다.
2.2 대안흐름
3. 특별 요구사항

경기종목 별 순위 유형

· 축구: 득점, 슈팅, 슈팅당 득점율, 도움, 공격포인트, 파울, 경고 등

· 야구: 

    타자 순위: 타율, 득점, 안타, 홈런, 타점, 도루, 출루율, 장타율 등

    투수 순위: 방어율, 자책점, 승률, 이닝, 피안타, 피홈런 등

· 농구: 전체 득점, 득점평균, 2점슛 평균, 3점슛 평균, 리바운드, 자유투 등

· 배구:

    공격력 순위: 득점, 오픈, 속공, C속공, 시간차, 이동, 백어택 등

    방어력 순위: 블록킹, 디그, 세터, 리시브성공률 등

4. 선행조건
경기종목 및 리그(대회)를 선택해야 한다.
5. 후행조건
사용자가 선택한 경기의 선수 순위를 확인하였다.
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