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1. 경기일정조회
1.1 개요
사용자가 원하는 종목에 대한 경기일정을 확인한다. 일정에 등록된 경기가 종료가 되면 경기 결과를 일정에 표시한다. 해당 경기일정에 TV 중계내역 여부를 파악할 수 있고 때에 따라서 시스템에서 제공하는 라이브중계를 볼 수 있도록 연계된다.
2. 이벤트 흐름
2.1 기본흐름

사용자는 경기일정을 확인하기 위해 이 유스케이스를 시작한다.

1. 사용자는 확인하고 싶은 일자 및 팀을 선택한 후 경기일정을 요청한다.

2. 시스템은 해당 경기일자에 대한 일정을 조회한 후 사용자에게 보여준다.

3. 필요한 경우 사용자는 1 ~ 2 단계를 반복하여 수행한다.

4. 경기일정을 확인한 사용자는 원하는 팀의 경기일정을 선택한 후 TV 중계내역을 조회를
요청한다.
5. 시스템은 선택한 팀의 경기일정의 TV 중계내역을 조회한 후 사용자에게 보여준 후 이 유스케이스를 종료한다.

2.2 대안흐름
2a. 경기종목이 야구일 경우:

    2a.1 시스템은 해당 경기일자에 대한 일정 및 선발투수 정보를 조회한 후 사용자에게
보여준다.

3a. 해당 일정에 라이브중계가 있을 경우:
    3a.1 사용자는 원하는 팀의 일정에 대한 라이브중계를 요청한다.
    3a.2 시스템은 라이브중계 유스케이스를 통하여 라이브중계를 사용자에게 보여준다.
3b. 해당 일정의 팀 정보를 원할 경우:

    3b.1 사용자는 원하는 팀의 정보를 요청한다.

3b.2 시스템은 구성원조회 유스케이스를 통해 원하는 팀의 정보를 확인할 수 있다.
3c. 해당 일정의 팀간 맞대결 정보를 원할 경우:

    3c.1 사용자는 원하는 팀간 맞대결 정보를 요청한다.

    3c.2 시스템은 맞대결전적 유스케이스를 통해 원하는 팀간 맞대결 정보를 사용자에게
보여준다.

3. 특별 요구사항

4. 선행조건
경기종목 및 리그(대회)를 선택해야 한다.
5. 후행조건
사용자가 선택한 경기의 일정 및 중계일정을 확인하였고, 종료된 일정의 결과를 확인하였다.
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